MDX-50 )

- Ovladaci kolecko pro ukazatele
polohy

3

Pro ukazatele polohy DD50, technicky polymer
4 RUKOJET

Technopolymer na bazi polyamidu (PA) vyztuzeny skelnymi vidkny,
5 barva ¢ernd, matny povrch.

KRYTKA
6 Technicky polymer na bazi polypropylenu (PP), v barvach oranzovéa
RAL 2004 (C2) nebo $edd RAL 7035 (C3), matna povrchova Uprava,
montaz zatlacenim.
V' pfipadé potreby Ize snadno vyjmout z kolecka, kdyz nenf
namontovano v ukazateli.

STANDARDNI PROVEDENI
- MDX-50-N: Bez grafického symbolu.
9 - MDX-50-D: Se Sipkou indikujicl zvySovani po sméru hodinovych

rucicek.
10 - MDX-50-S: Se sSipkou indikujici snizovani proti sméru hodinovych
rucicek.
1 POUZITI ELESA Original design
Kolecko MDX-50 je zkonstruovano tak, aby jej bylo mozné vlozit do
- mechanickych ukazatelt polohy. DD50 (viz. strana 492). |
PRISLUSENSTVi NA VYZADANI ‘
13 CANCT: Vitko z technického polymeru na bazi polypropylenu (PP), v .
barvach Elecolor, matna povrchova Uprava, montaz zatlatenim. Pro @
dostate¢né mnozstvi je mozné dodat také v jinych barvach nebo se m\*

14 zakazkovymi grafickymi symboly, znackami ¢i popisky. I

MONTAZNI POKYNY
1. Demontujte Sroub z nalitku ukazatele a nahradte jej delSim
Sroubem z nerezové oceli (dodany Sroub M3x6).
16 2. Nasadte kole¢ko na nalitek ukazatele tak, aby se drazkované
sedlo nachézelo v novém Sroubu.
3. Pripevnéte kole¢ko k nalitku ukazatele pojistnym nerezovym

15

7 Sroubem bez Sestihranné hlavy s miskovitym zakon¢enim, podle
UNI 5929-85 (dodany Sroub M3x4). Doporuceny utahovacf

18 moment: 0.2 Nm
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Kéd Oznaéeni D L di d2 52
CE.81831-N-C2 MDX.50-N-C2 235 15 165 M3 6
CE.81831-N-C3 MDX.50-N-C3 235 15 16.5 M3 6
CE.81831-D-C2 MDX.50-D-C2 235 15 16.5 M3 6
CE.81831-D-C3 MDX.50-D-C3 235 15 16.5 M3 6
CE.81831-S-C2 MDX.50-S-C2 235 15 165 M3 6
CE.81831-S-C3 MDX.50-S-C3 23.5 15 16.5 M3 6
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